Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka — klasa 6

1. Wymagania na ocen¢ dopuszczajacg obejmujg wiadomosci i umiejetno$ci umozliwiajgce uczniowi
dalsza nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na
lekcjach 1 wykonywa¢ prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:
e uruchamia program Excel

e zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, wiersz, kolumna, nagtowek, sortowanie,
e zna pojecie formuty i funkcji

¢ 7z pomocg nauczycicla wprowadza podstawowa formute dodawania w programie Excel,
¢ 7 pomocg hauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

e uruchamia program Baltie,

e wstawia w programie Baltie przedmiot z banku przedmiotow,

e tworzy prosta sceng w programie Baltie,

e uruchamia Tryb: Czarowanie w programie Baltie i Kieruje postacig czarodzieja,

e zna i stosuje podstawowe polecenia w programie Baltie: idz, skrec,

e zna i stosuje w programie Baltie polecenia: wstaw scene, tempo,

e przepisuje i uruchamia program pokazany w podrgczniku,

2. Wymagania na ocen¢ dostateczng obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe do
opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie dalsze;j
nauki.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych):

e przelacza si¢ miedzy arkuszami programu Excel,

¢ zna zasad¢ adresowania komorki w programie Excel,

o formatuje naglowek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozrdznia funkcje od formuty w programie Excel,

e dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

e Wstawia w programie Baltie przedmioty co najmniej z trzech ekranéw banku przedmiotow,
e tworzy prostg scene W programie Baltie,

e zapisuje sceng w programie Baltie,

e tworzy w programie Baltie prosty program z zastosowaniem rozkazow (idz, skreé, liczba powtorzen),
e korzysta z pomocy w programie Baltie,

e wstawia sceng do programu w aplikacji Baltie,

e korzysta w programie Baltie z polecenia czarowanie bez chmurki,

e analizuje kod programu z podr¢cznika

3. Wymagania na ocen¢ dobra obejmujg wiadomosci i umiejgtnosci o $rednim stopniu trudnosci, ktore
Sg przydatne na kolejnych poziomach ksztalcenia.
Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych 1 podstawowych):
e nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor
o formatuje komorki 0 podanym adresie w programie Excel,
e zna r6znicg W znaczeniu i zapisie zakresu komorek, i pojedynczej komorki w programie Excel,
e sortuje tabelg z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,
e stosuje formuty oraz funkcje Suma do obliczen w programie Excel,
e tworzy niepelny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,



o formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e tworzy wtasne przedmioty w programie Baltie,

e tworzy i zapisuje rozbudowang scen¢ w programie Baltie,

e rysuje scen¢ w programie Baltie, korzystajac m.in. z powtdrnego wstawiania przedmiotow,

e wykorzystuje petle dla bloku polecen programu Baltie,

e dzieli linie kodu zapisane w programie Baltie,

e zmienia posta¢ czarodzieja w programie Baltie,

e na podstawie programu w podrg¢czniku programuje sterowanie Baltiem za pomoca klawiatury,
e rozumie pojecie instrukcji warunkowych w programie Baltie,

4. Wymagania na oceng¢ bardzo dobrg obejmuja wiadomosci i umiejetnosci ztozone, 0 wyzszym stopniu
trudnos$ci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

e uzywa rozne opcje kopiowania i wklejania w programie Excel,

e stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

e tworzy arkusz obliczajacy budzet kieszonkowy w programie Excel,

e stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

e formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

e tworzy w programie Baltie szczegdtowa sceng z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych
przedmiotow,

e tworzy w programie Baltie scen¢ zawierajaca samodzielnie wykonane przedmioty (praca jest
wykonana starannie i szczegétowo),

e tworzy w programie Baltie prosty program z wykorzystaniem Petli, uzywa Komentarzy,

e wykorzystuje w programie Baltie ,,znikanie” (zastoniecie elementu czarnym obiektem) w swoim
programie,

e W programie Baltie tworzy program przedstawiajacy wyjscie czarodzieja i Baltycjusza z labiryntu (na
podstawie opisu
w podreczniku),

e W programie Baltie tworzy podprogram (pomocnika) i korzysta z niego,

e W programie Baltie potrafi zaprogramowac¢ zdarzenie spotkania czarodzieja z przedmiotem
(z wykorzystaniem instrukcji If),

e sprawnie stosuje popularne skroty klawiszowe programu Word,

e przemieszcza si¢ miedzy otwartymi oknami programu Word za pomoca skrotu Alt + Tab,

e tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Word,

e uzywa wciec¢ do oddzielenia akapitow w dokumencie programu Word,

5. Wymagania na oceng celujaca obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejgtnosci w
sytuacjach trudnych, ztozonych 1 nietypowych.



