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W modzgu sie nie zmiesci




W klasie -1a gimnazjum Pani od matematyki zadata Ottowi
pytanie dotyczace trygonometrii.

W Otta gtowie PLUSIK, MINUSIK, MNOZENNIK | DZIELENNIK ktécili sie
o to, ktére dziatanie jest wazniejsze, wiec nie styszeli pytania pani.
Otto myslat, ze jest swietny z matmy, jednak nie wiedziat jak na to
pytanie odpowiedziec. Bat sig, ze pani da mu jedynke.

Uczniowie zaczeli sie Smiac.



Po lekcji -Otto wrdcit posdpiesznie do domu i opowiedziat
swojemu tacie - bohaterowi $wiata, ze nie umiat odpowiedzie¢ na
pytanie z trygonometrii. Tato Otta zaczat sie zastanawiaé, czym byto
to spowodowane. Byt tak zawiedziony, ze nie mdgt spa¢ w nocy.

Nastepnego dnia zaprowadzit Otta do GRZMOTO JASKINI, w
ktérej poprosit swojg asystentke - mame Otta by zaprowadzita syna
do kapsuty, w ktéra doktadnie przeswietli synowi mézg. Z badania
wynikato, ze w Otta gtowie siedzag stworki, ktére wygladajg jak plus,
minus i dwoje ich przyjaciét.






Zdziwieni rodzice postanowili, ze Otto nie péjdzie w tym tygodniu do
szkoty, aby rodzice mogli zaobserwowac¢ zachowanie dziwnych
postaci nie z tej ziemi w gtowie chorego syna.

Okazato sig, ze mate ,krasnalki” ktécg sie ze sobg. Rodzice poszli, wiec
po rade do madrego przyjaciela taty Otta czarodzieja Pirlipolka.
Doradzit im on, by Otto potrzgsat gtowg tak dtugo dopoki mate istotki
sie nie uspokojg. Ku zdziwieniu czarodzieja Pirlipolka to nie pomogto,
poniewaz stworki przechytrzyty magika i schowaty sie w specjalnych
magicznych globusach, ktére chronity ich przed turbulencjami w
gtowie Otta. Bohaterowie byli zrozpaczeni. Dwa dni po prébie
uspokojenia matych zyjgtek rodzina wrdécita smutna do czarodzieja,
ktory przez ten czas wymyslit drugi sposéb, gdyby pierwszy nie
wypalit. Pomyst polegat na zmienieniu odwaznego super bohatera w
utamek 1%, ktéry zmiesci sie w uchu Otta i uspokoi mate gnomy.

Po wyjsciu od Pirlipolka rodzice napisali na portalu spoteczno$ciowym
,BOCHBOOK” ogtoszenie:

»DO WSZYSTKICH DZIELNYCH BOHATEROW, KTORZY
CHCA POMOC SYNOWI ORGIELIUSZA OTTOWI.

POTRZEBA BY OCHOTNIK ZMIENIt SIE W ULAMEK 1 %
| WSZEDt DO UCHA OTTA ABY USPOKOIC MAGICZNE
STWORKI W JEGO GtOWIE.”

WSZYSCY CHETNI PROSZENI SA O KONTAKT
TELEFONICZNY :

300-301-302-303



Po kilku godzinach zgtosit sie hiper-super-extra stary bohater swiata
dziadek taty Otta DEZYDERIUSZ.

Otto martwit sie, ze jego ukochany prapradziadziu$ nie poradzi sobie
z trudnosciami w jego moézgu. Bat sie, ze co$ w nim uszkodzi i juz
nigdy nie bedzie myslat jak normalny bohater. Tata doktadnie
wyttumaczyt DEZYDERIUSZOWI, co po kolei ma zrobi¢. W tym samym
czasie mama Otta FALAPPATTA skontaktowata sie z czarodziejem,
zeby przystat swojg najszybszg rakietg eliksir, ktéry zmieni starszego

pana w utamek 17%.

Po krétkiej chwili przez otwarte okno w kuchni wleciata super szybko,
super szybka rakieta magika Q z miksturg. FALAPPATTA pospiesznie
otworzyta drzwi rakiety i wyciggneta z niej buteleczke z fioletowa
ciecza. Do zakretki byta przylepiona instrukcja podania



»DWIE KROPLE MIKSTURY NAKAPAC NA PEPEK | POCZEKAC AZ
CALOSC ZNIKNIE”

Po przeczytaniu instrukcji okazat sig, ze byto juz za pdino, poniewaz
staruszek byt bardzo niecierpliwy i wypit caty eliksir do dna.
Zaniepokojona rodzina szybko zadzwonita, do Pirlipolka z pytaniem,
co majq dalej robic.

Zaktopotany czarownik nie wiedziat, co ma odpowiedzie¢, poniewaz
nigdy nie przytrafita sie mu taka historia. Pobiegt jednak szybko do
tajnego schowka znajdujgcego sie w piwnicy otworzyt pospiesznie
ksigzke pt. ,MAGIA LITERAMI” przeczytat na stronie 6879 notatke:
»GDY CZtOWIEK PRZEDAWKUIJE ELIKSIR UtAMKA, ZAMIENIA SIE W
UtAMEK MNIEJSZY OD WYBRANEGO | ZOSTAJE NIM PRZEZ 72
GODZINY.” Reszta strony byta zalana przez MATEMATYCZNY KOP czyli
sok o smaku latajgcej dyni. Spokojniejszy juz czarodziej powiedziat to
mamie Otta. Wszyscy odetchneli z ulgg, a ucieszeni rodzice wtozyli
dziadzia do ucha Otta. Ottestaw czut kazdy krok DEZYDERIUSZA i
Smiat sie wniebogtosy -HAHAHAHA!

Dziadziu miat przy sobie Walkie-talkie, ktérym porozumiewat sie z
wnukiem. Na poczatku droga byta dos¢ tatwa, ale pdiniej zaczety sie
duze trudnosci, poniewaz korytarz byt poprzecinany wielkimi,
stalowymi drzwiami, do ktérych kluczem byt wynik z dziatania
zapisanego na drzwiach.

[ (3+7) x5 +10] : 2° =?
4-3 1/3=?
3-(-4)=3+4=?
26,75:25=?
0,058x10=?



Z pierwszym zadaniem dziadek jako$ sobie poradzit, cho¢ byto mu
doé¢ trudno, poniewaz dawno temu chodzit do szkoty i z matematyki
nie byt tak dobry jak Otto. Niestety kolejne dziatania byty coraz
trudniejsze. Na dodatek gdy przechodzit przez pierwsze drzwi Walkie-
talkie wpadto mu do kanatu nosowego. Zmartwiony siadt przy Scianie,
z ktorej wyleciata sowa PRO-CENTKA.




DEZYDERIUSZ wystraszyt sie w pierwszej chwili, ale PRO-CENTKA
opowiedziata mu o denerwujgcych przyjaciotach. DEZYDERIUSZ
powiedziat jej, ze wybiera sie do mézgu Otta wtasnie po to, aby ich
uspokoi¢. Sowa zaoferowata mu pomoc i przeszta z nim nastepne
trudnosci matematyczne np. wspinaczka na stromg gére.




Géra byta tak stroma ze skorzystali z windy ktérej wejscie byto
zabezpieczone kodem: 6x5+2:(5x3-7)=.

Po rozwigzaniu zadania wjechali na gore. Szli przed siebie dopdki nie
doszli do rézowego przystanku. Zobaczyli tam rézowe kamyki, ktére
okazaty sie rozowymi stoniami. Wsiedli na nie po drabince i wzniesli
sie nagle w przestrzen usznga. Lecieli, lecieli az dolecieli do slimaka.
Krecili sie w nim az nagle uderzyli w wielkie gumowe drzwi na ktérych
widniat napis ,SIEDZIBA PMMD” PRO-CENTKA wpisata swoim
dzidbkiem kod i nagle wielki gumowe drzwi sie otworzyty. Na wprost
zobaczyli wielki ekran a przed nim GIGANTYCZNA PUFE, na ktorej
siedziaty ktécace sie stworki.

Gdy DEZYDERIUSZ zrobit pierwszy krok nacisngt pstryczek
elektryczny, ktéry nagle zgasit $wiatto. Na szczescie PRO-CENTKA
szybko je zaswiecita. Jednak ta krétka chwila wystarczyta by
CHOCHLIKI zobaczyty intruzéw. Pierwszy podszedt
NAJODWAZNIEJSZY MNOZENNIK by zobaczyé czy nie sg grozni.......

Nie byli, wiec zaprowadzit ich do kolegéw. DEZYDERIUSZ powiedziat
im, ze jego ukochany wnuczek dostat uwage poniewaz przez ich
ktétnie OTTO nie umiat odpowiedzie¢ na pytanie. Po krétkiej naradzie
gnomy przeprosity DEZIA i obiecali ze juz nigdy sie nie poktdca, a
OTTO juz nigdy nie dostanie 1,2,3,4 oraz uwagi przede wszystkim z
matematyki i innych przedmiotéw. Po przeproszeniu staruszka
zaprosili go na herbatke winogronowg i ciastko marchewkowe. Po ok.
6 godzinach plusik zaprowadzit go do pokoju, w ktérym znajdowato
sie urzadzenie do teleportacji, ktérym prapradziadziu szybko sie
wydostat z ciata wnuka.



Uradowana rodzina i OTTO S$wietowali przybycie DEZYDERIUSZA i
powrdt do normalnosci OTTA, ktéry zamiast swietowac poszedt uczyé
sie TRYGONOMETRII. Nastepnego dnia OTTO wrécit do szkoty i dostat
na dzieri dobry 6+!! ze sprawdzianu z matematyki.

KONIEC



